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OFICJALNE PRZEPISY

GRY W KOSZYKOWKE

Art. 1 Definicje

Powod zmiany

Dodano zapis wyjasniajacy, ze wszedzie tam, gdzie w Przepisach Gry pojawia sie termin
»,komisarz” odnosi sie on réwniez do ,, delegata technicznego”.

Doprecyzowanie to zapewnia spdjnosé terminologiczng we wszystkich rozgrywkach, niezaleznie
od struktur organizacyjnych.

Nowy zapis
Art. 1.1 Mecz Koszykowki
W koszykéwke grajg 2 druzyny, po 5 zawodnikéw kazda. Celem kazdej z druzyn jest zdobywanie

punktow za celne rzuty do kosza przeciwnikéw i zapobieganie zdobywaniu punktéw przez druzyne
przeciwnag.

Przebieg meczu nadzorowany jest przez sedzidéw, sedziéw stolikowych i komisarza,
jesli jest obecny.

Wszedzie tam, gdzie uzyto okreslenia ,komisarz” odnosi sie ono réwniez do funkcji , delegata
technicznego”.
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Powod zmiany

Zwiekszona elastycznos¢ w zakresie koloréow linii umozliwiajg dostosowanie ich do wizualnych
wymagan poszczegdlnych wydarzedn oraz elementéw komercyjnych, przy jednoczesnym
zachowaniu odpowiedniej widocznosci i standardow gry.

Nowy zapis

Art. 2.5 Linie

Wszystkie linie muszg by¢ jednolitego koloru, mie¢ szerokos¢ 5 cm, by¢ wyraznie widoczne
oraz zapewnia¢ wysoki kontrast wzgledem koloru(-éw) boiska i pasa poza boiskiem.

Kolory linii ograniczajgcych boisko oraz oznaczen boiska, lub samych oznaczen boiska,
moga sie réznié, jednak muszg by¢ spetnione nastepujgce zasady:

e Wszystkie linie ograniczajagce boisko, w tym linie boczne, linie koncowe,
linie wprowadzenia pitki oraz linie wyznaczajgce obszar fawki druzyny, muszg miec
ten sam kolor.

e Kolor kazdej pary oznaczen boiska musi by¢ identyczny na obu potowach boiska.
Dotyczy to:

- obszaréw ograniczonych, wraz z miejscami do ustawienia zawodnikéw podczas rzutow
wolnych,

- potkoli rzutéw wolnych,
- linii rzutéw wolnych,
- linii rzutéw za 3 punkty,
- potkoli ,bez szarzy”.

e Linia srodkowa oraz koto srodkowe moga mieé kolor inny niz linie ograniczajgce boisko
i pozostate oznaczenia boiska. Linia sSrodkowa i koto srodkowe, wobec siebie, mogg mieé
ten sam lub rézne kolory.
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Art. 4 Druzyny

Powod zmiany

Usuniecie wymogu widocznosci skarpet odzwierciedla praktyczne realia wspodtczesnego
wyposazenia zawodnikéw, ograniczajgc zbedne przerwy administracyjne oraz problemy zwigzane
z egzekwowaniem tego przepisu.

Nowy zapis
Art. 4.3 Stroje

(...)
4.3.1 Stroje wszystkich cztonkdw druzyny sktadajg sie z:

e Koszulek w tym samym, dominujgcym kolorze co spodenki, z przodu i z tytu. Jesli koszulki
majg rekawy, to muszg one konczyé sie powyzej tokcia. Koszulki z dtugimi rekawami
nie sg dozwolone. Wszyscy zawodnicy muszg mie¢ koszulki wsuniete w spodenki.
Jednoczesciowe stroje sg dozwolone.

e Spodenek w tym samym, dominujgcym kolorze co koszulki, z przodu i z tytu.
Spodenki muszg konczy¢ sie powyzej kolana.

e Skarpet w tym samym, dominujgcym kolorze u wszystkich cztonkéw druzyny.
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Powod zmiany

Bardziej precyzyjne zdefiniowanie ruchu ciggtego oraz akcji rzutowej jest konieczne ze wzgledu
na coraz czestsze wykorzystywanie przez zawodnikdw sytuacji do wymuszania fauli przy rzucie,
zaréwno podczas szybkiego ataku, jak i w ataku pozycyjnym.

Wprowadzono doktadniejszy opis okreslajgcy moment rozpoczecia i zakoniczenia aktu rzutowe;j
dla réznych sposobdéw rzutu.

Zmiany majg na celu:

e rozroznienie akcji rzutowej dla réinych sposobow rzutéw: penetracji do kosza,
rzutéw z wyskoku oraz innych rzutéw wykonywanych w ruchu;

e wskazanie miejsc i kierunkdw ruchu, np. penetracji do kosza wykonywanych pomiedzy
linig rzutéw za 3 punkty a koszem;

e okreslenie ruchdw poszczegdlnych czesci ciata zawodnika, ktére decydujg o uznaniu dane;j
akcji za akcje rzutowa

e wytaczenie z definicji akcji rzutowej kazdego ,rzutu” oddanego z pola obrony,
chyba ze jest on wykonywany na koniec kwarty, dogrywki lub czasu akcji w dowolnym
momencie meczu.

Nowy zapis
Art. 15 Zawodnik w akcji rzutowej

15.1.2 Akcja rzutowa podczas rzutu z wyskoku lub innych rzutéw wykonywanych w ruchu

e Zaczyna sie, kiedy zawodnik rozpoczyna ruch ramion oraz pitki w gére w kierunku kosza
przeciwnikéw.

e Konczy sie, kiedy pitka opusci reke(-ce) zawodnika rzucajgcego lub jesli zostanie rozpoczeta
nowa akcja rzutowa, a w sytuacji kiedy zawodnik oddat rzut bedac w powietrzu,
gdy obie jego stopy powrdcg na podtoge.

15.1.3 Akcja rzutowa w ruchu ciggtym podczas penetracji do kosza:

e Zaczyna sie, kiedy zawodnik ztapat pitke i spocznie ona w rece(-kach) zawodnika
po zakonczeniu koztowania lub po ztapaniu pitki bedgc w powietrzu i zawodnik kontynuuje
ruch poprzedzajgcy wypuszczenie pitki podczas préby rzutu do kosza.

e Konczy sie, kiedy pitka opusci reke(-ce) zawodnika rzucajgcego lub jesli zostanie rozpoczeta
nowa akcja rzutowa, a w sytuacji kiedy zawodnik oddat rzut bedac w powietrzu,
gdy obie jego stopy powrdcg na podtoge.

Ruch ciagty w akcji rzutowej podczas penetracji do kosza jest dziataniem zawodnika na polu ataku
jego druzyny, rozpoczynajacym sie zazwyczaj pomiedzy linig rzutéw za 3 punkty a koszem.
Zawodnik, po zakonczeniu koztowania lub po ztapaniu pitki bedgc w ruchu, kontynuuje ruch ciagty
w kierunku kosza, zazwyczaj skierowany w gore.
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15.1.4 Aby zawodnik byt w akcji rzutowej, musi znajdowac sie na polu ataku. Wyjatek stanowi
ostatnia akcja przed uptywem czasu gry na koniec kwarty lub dogrywki oraz przed uptywem czasu
akcji w dowolnym momencie meczu. W takich przypadkach zawodnik moze znajdowac sie
w dowolnym miejscu boiska. Akcja rzutowa rozpoczyna sie w momencie, gdy zawodnik fapie pitke
i spocznie ona w jego rece lub rekach.

15.1.5 Nie ma zwigzku pomiedzy liczbg legalnie wykonanych krokéw a akcjg rzutowa.

15.1.6 Podczas akcji rzutowej, reka(-ce) zawodnika wykonujgcego rzut moze(-gg) zostac
przytrzymana(-e) przez przeciwnika w celu uniemozliwienia rzutu. W takiej sytuacji
nie jest konieczne, aby pitka opuscita reke(-ce) rzucajgcego.

15.1.7 Jesli zawodnik w akcji rzutowe] podczas rzutu z wyskoku lub innych rzutéw wykonanych
w ruchu, zostaje sfaulowany, a nastepnie

e podaje pitke, lub
e pitka zostaje skierowana ruchem w goére w kierunku innym niz kosz, lub

e zawodnik nie jest zwrdcony przodem do kosza w momencie skierowania pitki ruchem
w gore

to nalezy uznaé, ze faul zostat popetniony na zawodniku niebedgcym juz w akcji rzutowe;.

15.1.8 Jesli zawodnik w akcji rzutowej podczas penetracji do kosza zostaje sfaulowany a nastepnie
podaje pitke, to nalezy uzna¢, ze faul zostat popetniony na zawodniku niebedacym juz
w akcji rzutowej.
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Art. 24 Koztowanie

Powod zmiany

Zmiana Artykufu 24.2 precyzuje, ze aby zawodnik utracit kontrole nad zywa pitka, musi zostaé
spetniony jeden z trzech warunkéw wymienionych w tym artykule.

Zaktualizowany zapis eliminuje wszelkie potencjalne niejednoznacznosci w interpretacji sytuacji
zwigzanych z btedem podwdjnego koztowania.

Nowy zapis
Art. 24 koztowanie

(...)

24.2 Zawodnikowi po zakorniczeniu koztowania nie wolno ponowi¢ koztowania, chyba ze stracit
posiadanie zywej pitki na boisku w wyniku jednej z nastepujgcych sytuacji:

e Rzutu do kosza z gry.
e Dotkniecia pitki przez przeciwnika.

e Podania lub poprawy chwytu, przy ktérym inny zawodnik dotknat pitki lub zostat przez nig
dotkniety.
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Powod zmiany

Dotychczasowy przepis dotyczacy dyskwalifikacji z meczu, zgodnie z ktérym zawodnik
byt dyskwalifikowany po otrzymaniu dwodch fauli technicznych, dwdch fauli niesportowych
lub kombinacji tych fauli, byt zbyt restrykcyjny.

Dlatego, w zaleznosci od charakteru i stopnia przewinienia, faule techniczne zostaty podzielone
na dwie kategorie. Bardziej dotkliwe faule techniczne (kategorii 1) sg wliczane do dyskwalifikacji
z meczu (GD), natomiast mniej dotkliwe faule techniczne (kategoria 2) nie sg wliczane
do dyskwalifikacji z meczu (GD).

Zmiana ta wprowadza proporcjonalnos¢ stosowanych kar oraz bardziej zrwnowazony system
dyscyplinarny.

Nowy zapis

Art. 36 Faul techniczny

(...)
36.2 Definicja

36.2.1 Faule techniczne dzielg sie na dwie kategorie, w zaleznosci od ich charakteru
i stopnia przewinienia. Faule techniczne kategorii 1 sg wliczane do dyskwalifikacji z meczu,
natomiast faule techniczne kategorii 2 nie sg wliczane do dyskwalifikacji z meczu.

Faul techniczny zawodnika kategorii 1, to faul wynikajgcy z zachowania zawodnika, zwigzany
lub niezwigzany z zetknieciem 1z przeciwnikiem, wynikajagcy z poniiszych sytuacji,
ale nieograniczony tylko do nich:

e lLekcewazgce traktowanie i/lub obrazliwe zwracanie sie do sedzidw, komisarza,

sedzidw stolikowych, przeciwnikdw lub oséb uprawnionych do zajmowania miejsc
na tawce druzyny.

e Uzywanie jezyka lub gestéw, ktére mogg by¢ uznane za obrazliwe lub podburzajgce
publicznosé.

e Zaczepianie, prowokowanie lub szydzenie z przeciwnika, w tym kontakt rekami,
ramionami, ciatem lub pitkg, ktéry nie kwalifikuje sie do faulu razgcego
ani dyskwalifikujgcego.

e Zastanianie przeciwnikowi widoku przez wymachiwanie rekg(-ami)/trzymanie reki(rgk)
tuz przed jego oczami.

e Nadmierne wymachiwanie tokciami bez kontaktu z przeciwnikiem.

e Udawanie, ze jest sie faulowanym.

Faul techniczny zawodnika kategorii 2, to faul wynikajgcy z zachowania zawodnika niezwigzany
z zetknieciem z przeciwnikiem lub faul natury administracyjnej, wynikajacy z ponizszych sytuacji,
ale nieograniczony tylko do nich:

e Opodznianie gry przez celowe dotykanie pitki po tym, jak przeszta ona przez kosz,
uniemozliwianie niezwtocznego wprowadzenia pitki spoza boiska lub wykonania rzutu
wolnego oraz spdznione przybycie na boisko na poczatek meczu lub drugiej potowy.
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e Chwytanie obreczy kosza w taki sposdb, ze cata waga zawodnika jest przez te obrecz
podtrzymywana, chyba Zze zawodnik chwyta obrecz na chwile po wsadzie
lub —w ocenie sedziego — stara sie unikng¢ kontuzji swojej lub innego zawodnika.

e Nielegalne dotykanie pitki przez obrofAce podczas ostatniego rzutu wolnego.
Druzynie atakujgcej zostaje zaliczony 1 punkt, po czym nalezy orzec faul techniczny wobec
winnego obroncy.

36.2.2 Faul techniczny osoby uprawnionej do zajmowania miejsca na fawce druzyny,
to faul kategorii 1, za lekcewazgce traktowanie lub dotykanie sedziéw, komisarza,
sedzidw stolikowych, przeciwnikdw, lub inne naruszenie przepiséw o charakterze proceduralnym
lub administracyjnym.

36.2.3 Zawodnik podlega dyskwalifikacji do korica meczu, gdy zostaje ukarany:
e 2 faulami technicznymi kategorii 1, lub
e 2 faulami razgcymi, lub

e 1 faulem technicznym kategorii 1 i 1 faulem razgcym.

36.2.4 Trener podlega dyskwalifikacji do korca meczu, gdy zostaje ukarany:

e 2 faulami technicznymi kategorii 1 ,,C” orzeczonymi w konsekwencji jego osobistego
niesportowego zachowania.

e 3 faulami technicznymi kategorii 1 — zaréwno gdy wszystkie trzy zostajg orzeczone jako
,B” lub ,BD”, jak tez gdy jeden z nich zostaje orzeczony jako ,C” — w konsekwencji
niesportowego zachowania innych oséb uprawnionych do zajmowania miejsc na tawce
druzyny.

36.2.5 Jesli zawodnik lub trener zostaje zdyskwalifikowany w zwigzku z art. 36.2.3 lub 36.2.4,
to faul techniczny jest jedynym faulem, ktéry nalezy orzec i nie wymierza sie zadnej dodatkowej
kary za dyskwalifikacje z meczu.

(...)

36.3 Kara

36.3.1 Jesli faul techniczny zostaje popetniony przez:

e Zawodnika, to faul techniczny, niezaleznie od kategorii, nalezy zapisaé temu zawodnikowi
i zaliczy¢ go do fauli druzyny

e Ktorgkolwiek osobe uprawniong do zajmowania miejsca na tawce druzyny, to nalezy
zapisac faul techniczny kategorii 1 trenerowi tej druzyny i nie zalicza¢ go do fauli druzyny.

Prosze zapoznac sie z Zatacznikami A i B, zawierajgcymi zaktualizowane sygnaty sedziowskie
oraz oznaczenia fauli.
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Powod zmiany

Dotychczasowy przepis dotyczacy dyskwalifikacji z meczu, zgodnie z ktérym zawodnik
byt dyskwalifikowany po otrzymaniu dwodch fauli technicznych, dwdch fauli niesportowych
lub kombinacji tych fauli, byt zbyt restrykcyjny.

Dlatego dotychczasowy faul niesportowy zostat zastgpiony dwoma odrebnymi rodzajami fauli.
Bardziej dotkliwe z nich (faule razace) sg wliczane do dyskwalifikacji z meczu (GD),
natomiast mniej dotkliwe (faule przerywajace) nie sg wliczane do dyskwalifikacji z meczu (GD).

Faule przerywajace dotycza sytuacji taktycznego przerywania gry, ktére nie sg niesportowym
zachowaniem oraz wprowadzajg proporcjonalnos¢ stosowanych kar.

Nowy zapis
Art. 37 Faul przerywajacy
37.1 Definicja

37.1.1 Faul przerywajacy jest nielegalnym kontaktem zawodnika z przeciwnikiem, ktéry nie osigga
poziomu faulu razgcego i ktéry zaktéca ptynnosé gry oraz stawia przeciwnika w niekorzystne;j
sytuacji. Kryteria faulu przerywajgcego sg nastepujace:

e Zawodnik obrony, w celu przerwania postepujgcego kontrataku, nie probujac zagraé
bezposrednio na pitke, powoduje niepotrzebny kontakt z zawodnikiem druzyny
przeciwnej. Ma to zastosowanie do momentu rozpoczecia przez zawodnika ataku akgcji
rzutowe;.

e Zawodnik obrony znajdujacy sie w dowolnym miejscu na boisku, w celu zatrzymania
zegara czasu gry i/lub zegara czasu akcji na koniec kwarty lub dogrywki, nie prébujac
zagra¢ bezposrednio na pitke, powoduje niepotrzebny kontakt z zawodnikiem druzyny
przeciwnej.

e Przeciwnik powoduje nielegalny kontakt z tytu lub z boku z zawodnikiem, ktdry zmierza
w strone kosza przeciwnikdw i na drodze pomiedzy tym zawodnikiem a koszem,
nie ma zadnego przeciwnika oraz:

- zawodnik zmierzajacy do kosza jest w posiadaniu pitki,

- zawodnik zmierzajgcy do kosza prébuje wejsé w posiadanie pitki,

- pitka opuscita rece podajgcego do zawodnika zmierzajgcego do kosza.

Ma to zastosowanie do momentu rozpoczecia przez zawodnika ataku akcji rzutowe;j.

37.1.2 Sedzia musi interpretowac faule przerywajgce tak samo w trakcie trwania catego meczu
i oceniac tylko akcje.

37.2 Kara
37.2.1 Faul przerywajacy nalezy zapisa¢ winnemu zawodnikowi. Wlicza sie on do fauli druzyny.

37.2.2 Zawodnikowi faulowanemu zostaje(-3) przyznany(-e) rzut(-y) wolny(-e), po czym nastapi:

. Wprowadzenie pitki z linii wprowadzania pitki na polu ataku, naprzeciw stolika

sedziowskiego.
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Liczba przyznanych rzutéw wolnych powinna by¢ nastepujaca:
. Jezeli faul popetniono na zawodniku niebedacym w akcji rzutowej: 2 rzuty wolne.

° Jezeli faul popetniono na zawodniku bedgcym w akcji rzutowej, a rzut jest celny
i punkty zostajg zaliczone: dodatkowo 1 rzut wolny.
. Jezeli faul popetniono na zawodniku bedgacym w akcji rzutowej, a rzut jest niecelny:

2 lub 3 rzuty wolne.

Prosze zapoznaé sie z Zatgcznikami A i B, zawierajgcymi zaktualizowane sygnaty sedziowskie
oraz oznaczenia fauli.
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Powdd zmiany

Dotychczasowy przepis dotyczacy dyskwalifikacji z meczu, zgodnie z ktérym zawodnik
byt dyskwalifikowany po otrzymaniu dwodch fauli technicznych, dwdch fauli niesportowych
lub kombinacji tych fauli, byt zbyt restrykcyjny.

Dlatego dotychczasowy faul niesportowy zostat zastgpiony dwoma odrebnymi rodzajami fauli.
Bardziej dotkliwe z nich (faule razace) sg wliczane do dyskwalifikacji z meczu (GD),
natomiast mniej dotkliwe (faule przerywajace) nie sg wliczane do dyskwalifikacji z meczu (GD).

Odejscie od dotychczasowej koncepcji faulu niesportowego sprawia, ze wytgcznie bardzo
dotkliwe naruszenia prowadzg do dyskwalifikacji z meczu.

Nowy zapis
Art. 38 Faul razacy
38.1 Definicja

38.1.1 Faul razacy jest nielegalnym kontaktem zawodnika z przeciwnikiem, ktéry narusza ducha
sportowe] rywalizacji i zasady fair play oraz ze wzgledu na swdj charakter i/lub stopiern powagi
wykracza poza granice faulu osobistego lub faulu przerywajgcego. Kryteria faulu razgcego
sg hastepujace:

e brak uzasadnionego koszykarskiego zagrania na przeciwnika, z pitkg lub bez pitki.

® nierozwazne, brutalne lub niebezpieczne dziatanie, ktore powoduje
lub moze spowodowac kontuzje przeciwnika.

e nadmierny kontakt podczas préby zagrania na pitke lub kontaktu z przeciwnikiem.

38.1.2 Sedzia musi interpretowac faule razace tak samo w trakcie trwania catego meczu i oceniac
tylko akcje.

38.2 Kara

38.2.1 Faul razacy nalezy zapisa¢ winnemu zawodnikowi. Wlicza sie on do fauli druzyny.

38.2.2 Zawodnikowi faulowanemu zostaje(-3) przyznany(-e) rzut(-y) wolny(-e), po czym nastgpi:

e wprowadzenie pitki z linii wprowadzania pitki na polu ataku, naprzeciw stolika
sedziowskiego.

e rzut sedziowski w kole Srodkowym na rozpoczecie pierwszej kwarty.
Liczba przyznanych rzutéw wolnych powinna by¢ nastepujaca:
e jezelifaul popetniono na zawodniku niebedgcym w akcji rzutowej: 2 rzuty wolne.

e jezeli faul popetniono na zawodniku bedacym w akcji rzutowej, a rzut jest celny
i punkty zostajq zaliczone: dodatkowo 1 rzut wolny.
e jezeli faul popetniono na zawodniku bedgcym w akcji rzutowej, a rzut jest niecelny:

2 lub 3 rzuty wolne.
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38.2.3 Zawodnik podlega dyskwalifikacji do korica meczu, gdy zostaje ukarany:
e 2 razacymi faulami,
e 2 faulami technicznymi kategorii 1,
e 1 faulem technicznym kategorii 1 i 1 faulem razgcym.

38.2.4 Jesli zawodnik zostaje zdyskwalifikowany w zwigzku z art. 38.2.3 to faul razacy jest jedynym
faulem, ktory nalezy orzec i nie wymierza sie zadnej dodatkowej kary za dyskwalifikacje z meczu.

Prosze zapoznad sie z Zatacznikami A i B, zawierajgcymi zaktualizowane sygnaty sedziowskie oraz
oznaczenia fauli.
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Powdd zmiany

Wprowadzono nowe sygnaty sedziowskie dotyczace opdzniania gry, faulu przerywajgcego
oraz faulu razgcego, dostosowane do nowych rodzajéw i kategorii fauli.

Nowe lub zaktualizowane sygnaty
Opoznianie gry

1-‘-—————-—/,.'2. .

DWUKROTNIE
| =

—

DWUKROTNIE
| =

Faul przerywajacy
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Faul razacy
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Zatacznik B — Protokot

Powod zmiany

Wprowadzono nowe oznaczenia w protokole zawoddw dla fauli technicznych,
fauli przerywajacych oraz fauli razgcych.

Nowe kategorie fauli wymagajg bardziej przejrzystego sposobu ich zapisywania i sledzenia.
Dlatego wprowadzono zasade, zgodnie z ktérg kazdy faul wliczany do dyskwalifikacji z meczu
oznacza sie kétkiem, co zwieksza czytelnosé zapisow.

Wprowadzono réwniez nowe oznaczenie ,BD”, ktére umozliwia jednoznaczne oznaczanie
faulu dyskwalifikujgcego popetnionego przez towarzyszgcego druzynie cztonka delegacji.

Tak jak dotychczas, kazdy faul skutkujacy przyznaniem rzutéw wolnych nalezy zapisaé
z odpowiednig liczba rzutéw wolnych (1, 2 lub 3) umieszczong obok oznaczenia faulu.

Nowy tekst przepisow

Nowe oznaczenia w protokole:

1. Faul przerywajacy / zawodnik DI
2. Faul razgcy / zawodnik @
3. Faul techniczny kategorii 1 / zawodnik @
4. Faul techniczny kategorii 2 / zawodnik T
oy Faul techniczny kategorii 1 / trener @
6. Faul techniczny kategorii 1 / tawka
v Faul techniczny kategorii 1 / faul dyskwalifikujacy
: przeciwko towarzyszacemu druzynie cztonkowi delegacji

Petna lista oznaczen fauli i ich przyktadéw bedzie dostepna w zatgczniku B w Oficjalnych
Przepisach Gry w Koszykdéwke 2026 oraz w dodatkowych materiatach.
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Powod zmiany

Dotychczasowe przepisy nie okreslaty w wystarczajgco jasny sposob zasad klasyfikacji druzyn
poza koncowymi etapami rozgrywek, w szczegdlnosci w przypadkach, gdy nie rozgrywano
meczow klasyfikacyjnych.

Nowy artykut D.5.2 precyzuje zasady klasyfikacji druzyn wyeliminowanych w ¢wieréfinatach,
kwalifikacjach do ¢wiercfinatow, 1/8 finatu oraz na innych etapach rozgrywek.

Nowy tekst przepisow

D - Klasyfikacja druzyn

D.5 Klasyfikacja druzyn w turnieju wieloetapowym

W celu sklasyfikowania druzyn wyeliminowanych z turnieju po fazie grupowej, kwalifikacjach
do ¢wiercfinatow i/lub w ¢wiercfinatach, 4 druzyny wyeliminowane na kazdym z tych etapdéw
tworzg odrebng grupe. O kolejnosci w tej grupie decydujg nastepujace kryteria, stosowane
w podanej kolejnosci:

* Wyzsze miejsce zajete w grupie po rozegraniu wszystkich meczow fazy grupowej,
e lepszy bilans zwyciestw i porazek we wszystkich meczach rozegranych w fazie grupowej,
e wyzsza réznica punktow ze wszystkich meczéw rozegranych w fazie grupowej,

e wieksza liczba zdobytych punktéw we wszystkich meczach rozegranych w fazie grupowej.

Jezeli powyisze zasady nadal nie dajg rozstrzygniecia, klasyfikacje korncowa ustala sie
na podstawie rankingu FIBA.

PRZYKtADY

Konicowa klasyfikacja turnieju z udziatem 16 druzyn, podzielonych w fazie grupowej na 4 grupy
po 4 druzyny, przedstawia sie nastepujgco:

Grupa A Zwyciestwa Porazki Punkty Kosze Rdznica koszy
Druzyna Al 3 0 6 300-223 +77
Druzyna A2 2 1 5 255 -266 -11
Druzyna A3 1 2 4 250-270 -20
Druzyna A4 0 3 3 245 -291 -46
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Grupa B Zwyciestwa Porazki Punkty Kosze Roéznica koszy
Druzyna B1 3 0 6 237 — 165 +72
Druzyna B2 2 1 5 271-209 +62
Druzyna B3 1 2 4 197 - 252 -55
Druzyna B4 0 3 3 184 - 263 -79

Grupa C Zwyciestwa Porazki Punkty Kosze Rdznica koszy
Druzyna C1 3 0 6 283 —225 + 58
Druzyna C2 2 1 5 249 - 225 +24
Druzyna C3 1 2 4 232-251 -19
Druzyna C4 0 3 3 212 -275 -63

Grupa D Zwyciestwa Porazki Punkty Kosze Rdznica koszy
Druzyna D1 3 0 6 312 -242 +70
Druzyna D2 2 1 5 260 — 265 -5
Druzyna D3 1 2 4 239-246 -7
Druzyna D4 0 3 3 195 - 253 -58

Konicowa klasyfikacja 4 druzyn (13—16 miejsce) wyeliminowanych po fazie grupowej.

Druzyny, ktére zajety 1. miejsce w kazdej z grup fazy grupowej, uzyskujg bezposredni awans
do C¢wieréfinatéw. Druzyny, ktore zajety 4. miejsce w kazdej z grup fazy grupowe;j,
zostajg wyeliminowane. Koricowa klasyfikacja tych druzyn przedstawia sie nastepujgco:

Klasyfikacja koncowa Punkty Kosze Rdznica koszy
13. Druzyna A4 3 245 -291 -46
14. Druzyna D4 3 195 -253 -58
15. Druzyna C4 3 212 -275 -63
16. Druzyna B4 3 184 - 263 -79
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Koncowa klasyfikacjia 4 druzyn (9-12 miejsce) wyeliminowanych po kwalifikacjach
do ¢éwieréfinatéw.

Druzyny, ktore zajety 2. i 3. miejsce w kazdej z grup fazy grupowej, rozgrywajg po jednym meczu
eliminacyjnym wedtug nastepujgcego uktadu:

A2 -B3,B2-A3,C2-D3, D2 -C3.

Zwycieskie druzyny (przyktad: A2, A3, D3, D2) awansujg do ¢wiercfinatéw. Przegrane druzyny
(przyktad: B3, B2, C2, C3) zostajg wyeliminowane. Koricowa klasyfikacja tych druzyn przedstawia
sie nastepujaco:

Klasyfikacja koricowa Punkty Kosze Roéznica koszy
9. Druzyna B2 5 271 -209 + 62
10. Druzyna C2 5 249 — 225 +24
11. Druzyna C3 4 232 -251 -19
12. Druzyna B3 4 197 — 252 -55

Koncowa klasyfikacja 4 druzyn (5—8 miejsce) wyeliminowanych po ¢wieréfinatach.

Cztery druzyny, ktore zwyciezyty w meczach kwalifikacyjnych do ¢wiercfinatdow, rozgrywajg mecze
cwiercfinatowe wedtug nastepujacego uktadu:

Al-D3,B1-D2,C1-A2,D1-A3.

Zwycieskie druzyny (przykfad: A1, B1, C1, D1) awansujg do poffinatéw. Przegrane druzyny
(przyktad: D3, D2, A2, A3) zostajg wyeliminowane. Koricowa klasyfikacja tych druzyn przedstawia
sie nastepujgco:

Klasyfikacja koricowa Punkty Kosze Rdznica koszy
5. Druzyna D2 5 260 — 265 -5
6. Druzyna A2 5 255 - 266 -11
7. Druzyna D3 4 239246 -7
8. Druzyna A3 4 250-270 -20
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Powod zmiany
Weryfikacja wideo w ostatnich dwdch minutach czwartej kwarty lub kazdej dogrywki (F3.2)

Nowy zapis umozliwia ustalenie, czy zawodnik wprowadzajacy pitke do gry zdazyt wypuscic
ja z ragk przed odgwizdaniem faulu podczas wprowadzania pitki.

Taka sytuacja wynika ze staran druzyny bronigcej, by zapobiec wtaczeniu zegara czasu gry
i/lub zegara czasu akcji i moze mie¢ bezposredni wptyw na wynik meczu (przyznanie 1 rzutu
wolnego druzynie atakujgcej).

Weryfikacja wideo w dowolnym momencie meczu (F3.3)

Dodanie mozliwosci analizy btedu nielegalnego dotykania pitki lub btedu ingerencji w jej lot
w dowolnym momencie meczu po odgwizdanym faulu, pozwala wyeliminowac btedy
majgce bezposredni wptyw na wynik meczu (+2/3 lub -2/3 pkt), jezeli btedy nie zostaty
zauwazone lub zostaty nieprawidtowo odgwizdane.

Obie nowe mozliwosci dotyczg réwniez przepisu Challenge trenera (HCC). Zgodnie z art. F.4.2,
ograniczenia czasowe okreslone w Zatgcznikach F.3.1i F.3.2 nie majg zastosowania. O HCC mozna
poprosi¢ w dowolnym momencie meczu.

Nowy tekst przepisow

D — System powtorek wideo
(...)

F.3 Przepis

W nastepujgcych sytuacjach meczowych mozna skorzystac z systemu IRS:

F.3.2 Kiedy zegar czasu gry wskazuje dwie minuty (2:00) lub mniej w czwartej kwarcie
lub kazdej dogrywce i nalezy:

e Upewni¢ sie, czy pitka opuscita reke(-ce) zawodnika wykonujgcego celny rzut do kosza
z gry, zanim zabrzmiat sygnat zegara czasu akgji.

- Sedziowie mogg natychmiast zatrzymac gre w celu sprawdzenia, czy pitka opuscita
reke(-ce) zawodnika podczas celnego rzutu do kosza z gry zanim zabrzmiat sygnat
zegara czas akcji.

- Jesli sedziowie zdecydujg o koniecznosci uzycia systemu IRS po celnym koszu z gry,
analiza powtérki musi mie¢ miejsce podczas pierwszego zatrzymania gry
z jakiegokolwiek powodu.

e Upewni¢ sie, czy w sytuacji faulu popetnionego z dala od akcji rzutowe;j:
- Uptynat czas gry lub czasu akcji.
- Rozpoczeta sie juz akcja rzutowa.
- Pitka wcigz byta w rekach(-ce) zawodnika wykonujacego rzut do kosza z gry.

e Upewnic sie, czy pitka nadal znajdowata sie w rece(-kach) zawodnika wprowadzajgcego jg
do gry lub w jego dyspozycji, zanim zostat popetniony faul zawodnika obrony podczas
wprowadzenia pitki.
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e Upewni¢ sie, czy podjeta decyzja o btedzie nielegalnego dotykania pitki lub ingerencji
w jej lot jest prawidtowa.
Jesli analiza powtorki pokazata, ze btad nielegalnego dotykania pitki lub ingerencji w jej lot
zostat orzeczony nieprawidtowo, gra zostanie wznowiona nastepujgco — jesli po gwizdku
sedziego:
- pitka przepisowo wpadta do kosza, punkty zostajg zaliczone i druzyna bronigca
wprowadzi pitke z linii koncowe;j.
- zawodnik ktérejkolwiek druzyny wszedt w oczywiste i natychmiastowe posiadanie
pitki, ta druzyna wprowadzi pitke najblizej miejsca, gdzie znajdowata sie pitka
w momencie gwizdka sedziego.
- zadna z druzyn nie weszta w oczywiste i natychmiastowe posiadanie pitki,
ma miejsce sytuacja rzutu sedziowskiego.
e Upewnic sie, ktéry zawodnik spowodowat wyjscie pitki poza boisko.
F.3.3 W kazdym momencie meczu, kiedy nalezy:
o Okresli¢, czy celny rzut do kosza z gry zaliczy¢ za 2 czy za 3 punkty.

- Sedziowie mogg natychmiast zatrzymac gre w celu sprawdzenia, czy celny rzut
zostat oddany z pola rzutéw za 2 czy za 3 punkty.

- Analiza powtdrki musi mie¢ miejsce podczas pierwszego zatrzymania gry
z jakiegokolwiek powodu po zdobytych punktach.

o Okresli¢, czy zawodnikowi faulowanemu podczas niecelnej préby rzutu do kosza z gry
nalezy przyznac¢ 2 czy 3 rzuty wolne.

e Okresli¢, czy po popetnionym faulu doszto do nielegalnego dotykania pitki lub ingerencji
w jej lot, lub czy decyzja o btedzie nielegalnego dotykania pitki lub ingerencji w jej lot
jest prawidtowa.

o Okresli¢, czy faul osobisty, przerywajacy, razacy lub dyskwalifikujacy, spetnia kryteria
takiego faulu, czy nalezy podwyzszyé lub obnizy¢ kwalifikacje faulu, albo zakwalifikowa¢
go jako faul techniczny.

e Okresli¢, czy faul techniczny nalezy zakwalifikowaé jako faul przerywajacy, razgcy
lub dyskwalifikujgcy.

e Okresli¢, czy miata miejsca jedna z pomytek mozliwych do naprawienia kategorii 1
oraz czy mozna jg naprawi¢ w ramach ograniczen art. 44 (pomytka mozliwa
do naprawienia). Jedli tak, to:

- sedziowie mogg natychmiast zatrzymaé gre by sprawdzié¢ czy wystgpita pomytka
mozliwa do naprawienia kategorii 1.

- pomytka moze byé naprawiona wytgcznie zgodnie z procedurg zawartg w art. 44
(pomytka mozliwa do naprawienia).

e Okresli¢, czy miata miejsca jedna z pomytek mozliwych do naprawienia kategorii 2
do naprawienia). Jesli tak, to pomytka moze by¢ naprawiona wyltgcznie zgodnie
z procedurg zawartg w art. 44 (pomytka mozliwa do naprawienia).

e Dokona¢ korekty ustawien zegara czasu gry lub zegara czasu akcji po tym, jak ulegty awarii.

e Zidentyfikowac¢ wiasciwego zawodnika, ktory ma wykonac rzut(-y) wolny(-e).
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Okresli¢  zaangazowanie cztonkéw druzyny, treneréw, asystentéw trenerdw
oraz towarzyszgcych druzynie cztonkéw delegacji podczas aktéw przemocy lub mozliwych
aktéw przemocy.

- Sedziowie mogg natychmiast zatrzymac¢ gre w celu sprawdzenia aktu przemocy
lub mozliwego aktu przemocy.

- Jedli sedziowie zdecydujg o koniecznosci uzycia systemu IRS po akcie przemocy
lub mozliwym akcie przemocy, analiza powtérki musi mie¢ miejsce podczas
pierwszego zatrzymania gry z jakiegokolwiek powodu, zanim pitka stanie sie
ponownie zywa.

Koniec dokumentu ze zmianami w przepisach
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